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Unser Projekt und Team

Kjell Erik Ihlo



Ko-Kreation trifft auf Schulalltag
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Die Unterrichtseinheit
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Recherche
zu zwei 
Musiker*innen 
aus der 
Deutsch-
Rap-Szene

GarageBand
Führerschein 
Grundlagen 
des 
Programms 
verstehen

Beats covern 
Melodien 
nachspielen, 
Rhythmus 
verstehen

Eigene Beats 
erstellen und 
kreatives 
Arbeiten

KI-basiertes 
Feedback 
einordnen, 
vergleichen 
und 
reflektieren



Ko-Kreation in der Erprobung
Drei Aushandlungsfelder am Beispiel der GB-Unterrichtseinheit
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DIDAKTIK

Wie verbinden wir musikalisches 
Lernen und Digitalkompetenzen?
Wie verbinden wir musikalisches 
Lernen und Digitalkompetenzen?

ORGANISATION

Was braucht es für die 
Zusammenarbeit und die 

Umsetzung?

Was braucht es für die 
Zusammenarbeit und die 

Umsetzung?

DATENSCHUTZ & DATENSCHUTZ & 
TECHNIK

Welche Tools und Datenwege sind 
tatsächlich nutzbar?

Welche Tools und Datenwege sind 
tatsächlich nutzbar?



Was wir aus MuDiKo lernen
Vier Gestaltungsprinzipien für Ko-Kreation für unsere Projektarbeit
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Ausblick: Wie entwickeln wir gemeinsam weiter?
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#Vibe Coding - Vom Erproben zum Gestalten?

Können generative Entwicklungswerkzeuge (Vibe-Coding-Plattformen) die Schwelle zur eigenen/gemeinsamen 
Gestaltung so senken, dass Lehrkräfte selbst zu Entwickler*innen werden können?



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!
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